Namskra Klambra

Namsvidin samkv. Hiutverk Hreyfing Malraekt Myndskdpun Tonlist Néttara og umhverfi Mannréttindastefna
Adalndmskra kennarans/ Klambra
leikskéla (1999) Lifsleikni
Efnividur og Sér til pess ad Boltar, dynur Inni: opinn Opinn efnividur, Uti og inni. Nétturan feerd inn eda Vidsyni og umburdar-
umhverfi umhverfid sé 6ruggt, slar, kubbar, efnividur, beekur nattarulegur og Songur, raul, leikskoélinn Gt eftir lyndi.
hlylegt og 6rvandi hisgogn, skéla- spil, leikir. verdlaus s.s. heimatilbdnir stemmingu. Mold, vatn Efnividur i hed barnanna
og ad efnividurinn 168, Klambra- Uti: leiktaeki, malning, penslar, hljédgjafar, sandur, loft...
feli ekki i sér tan, (tileikir, leir, skeeri, tonlist & diskum, Allir eru 68ruvisi
fyrirframgefnar Vatnshdll.... kennileiti. kassar. Upplifun stafir, hristur,
lausnir. Samraedur augnabliksins. trommur, klukkuspil

Heimspeki John
Dewey og

Caroline Pratt

Kennarinn skuldbindur sig til ad audga reynsluheim barnsins. Hann spyr opinna spurninga og leyfir peim ad undrast. Kennarinn hvetur pau til ad préfa, komast ad

nidurstodu, efast og préfa aftur. Born eru virk og skapandi i edli sinu. bau lzera af reynslunni ad pekkja getu sina og takmork. Menntunin felst  ferlinu en ekki

afurdinni. Madurinn er hluti af heild og er jafn hddur nattGrunni sinni og nattdran honum. Skélinn er fyrir bornin en ekki bornin fyrir skélann. Markmidid er lydraedi

par sem allir geta verid virkir pétttakendur.

Markmid Klambra.

...geti treyst kennara

...nj6ti pess ad pekkja likama sinn, getu og takmarkanir. ...68list gédan malskilning og geti tjad tilfinningar

...upplifi a8 menningu peirra

Ad bornin... sinum. Hann er sinar og parfir. ...upplifi vidurkenningu og kerleika i gegnum méalid. ...fai Gtras og finni medfaeddri skopunar- sé synd virding og pau séu
fyrirmyndin og freedarinn |gledi sinni farveg. ...undrist, upplifi, skynji og profi. ...finni til sjalfsteedis, frumkveedis og samhugar. patttakendur
sem leidir nemendur sina |...pjélfi hlustun. ...proski med sér virdingu og keerleika fyrir nattdrunni og fai teekifeeri til pess ad njéta ...séu hluti af lydraedis-
til aukins proska og byr  |dasemda og teekifeera sem hin bydur uppa. ...tileinki sér vidsyni og umburdalyndi. samfélagi par sem
pé undir lifid og tilveruna gagnkvam virding riki.
Leiktimi - Val Hefur eftirlit med sam- Gréfhreyfingar: Samskipti og leikir. |Frjéls leikur. Songur og dans i Utivist og Hlutverka- og byggingaleikir
skiptum og umgengni. st. Kubbar, pidar  |Ritmalid gert Einfaldur, opinn og sjalfsprottnum jafningjafraedsla. med einingakubba. Reynsla
Geetir pess ad bornin Gtivist. Finhreyfingar|synilegt; stadir og  |adgengielgur efni- 6heftum leik. métud i leiknum.
séu & sinum svaedum. litlu kubbar, leir hlutir merktir vidur/leikefni. Samhugur og Samskipti.
myndlist samleikur.
Hoépastarf Gaeti pess ad bornin Regluleikir: skipu- |S6gur og @vin- bemavinna eda Néamsleigin Vettvangsferdir, Grenndarkennsla.
njéti allra ndmssvida og  |lagdar prautabrautir, | tyri. Spuni, rim, skdpunargledin i gegnum leikinn. rannsoknir og drvinnsla. Virding borin fyrir menningu
sampeetti pau eftir fyrirmaelazfingar,darpulur, ordaleikir, augnablikinu. Leika med roddina, Endurnyting. og dhugamalum barnanna.
atvikum. Er jakvaedur og |Frjals leikur & skipu-|framsogn, um-sam- |Nagjusemi og likamann, ymsa Skynferaleikir; horfa,
sveigjanlegur en einnig 16gdum og nattaru- jog rokraedur. héfstilling. hlj6dgjafa. hlusta, pefa, bragda og
stadfastur. legum sveedum. Onnur tungum en isl|Medferd efnivids. snerta.
Utivist Geetir 6ryggis og aga. Frjéls leikur, reglu- |Samraedur i fata- Vettvangsferdir. Skynja nattdruna, Njota Gtiverunnar, hvernig hagnyt verkefni. Geetum trjanna,
Vekur dhuga & umhverfinuf leikir, gonguferdir, |klefa og i vett- Safna efnivid. Horfa, hlusta, sem vidrar. Leerad tinum rusl. Kynnast og
og hefur hvetjandi vettvangsferdir. vangsferdum, Leikur i mold, upplifa og njota néttdruna sem hluta af fylgjast med umhverfinu
tilgang med vettvangs- nyyrdi um likamann, |sandi, vatni, grasi... landslags milli heildinni. ,,Vid erum héd i vettvangsferdum.
ferdum. kleednad og vedur. |Greina og upplifa fjalls og fjoru, henni og hiin okkur". Kennileiti 1693 inn og
mismunandi arstidir himins og jardar. hulduverur heimséttar.
Samverustund Er fyrirmynd, freeari Séngur, dans, Soéngur, sogur og | Orvun imyndunar- Fjolbreyttir Vedurfraedi, umradur, FjdImenningarlegar bakur.
og gledigjafi. reglugleikir, &vintyri, spuni, rim, |aflsins med sogum songvar, dansar songur og sogur. Kennarar og bérn segja
hreyfileikir. pulur, framségn, og myndum { og leikir. fra sinu lifi. Erlend tungumal
umraedur, fyrirmeeli, jhuganum. Fj6élmenningarleg og fj6lbreytt heimstonlist.
brandarar, gatur. tonlist.
Daglegar venjur Kennir/pjélfar Yta undir sjalfshjalp, sjalfspekkingu og likamsvitund. Samradur og samvera. Hugtakaskilningur og Islenskar hefdir; porrablét

Matartimi
Hvild/Slékun

Likamleg umhirda

kurteisi og virdingu.
Synir umhyggju, naergetni

0g natni.

ordafordi efldur. Medferd matarahalda med snyrtimennsku ad leidarljési. Umhverfishlj6d. Hvadan kemur

maturinn?

og jélamatur.
Matur og hefdir fra 66rum

pjodum.

broskapeettir
samkv. Adalnamskra

leikskola (1999)

Beita uppeldis-og
kennslufreedilegum

adferdum vid 6rvun peirra

Likams-, hreyfi-, tilfinninga-, vitsmuna-, félags-, fagur- og mélproski eru proskapeettir Adalnamskrar leikskéla. Allir pessir paettir fléttast

svo inn { starf/ndmsvid leikskélans med einum eda 68run haetti.

Hlutverk kennarans/

Lifsleikni

Synir umhyggju, eflir sjélfsteedi og 6ryggi. Hvetur til samradna og igrundunar, spyr opinna spurninga. Kennari pekkir getu og takmarkanir hvers barns og hvetur pad

til dada. Bydur uppé hvetjandi umraedur og efnivid. Hann setur skyr mérk i umgengni vid nattGruna. Ekkert vedur er vont. Allt er mikilveegt og dyrmeett, sky, gras,

pdddur. Kennarinn er fyrst og fremst fyrirmynd og synir sjalfsaga, virdingu, jakveedni og lifsgledi. Kennarinn ber virdingu fyrir fjolbreytileika mannlifsins og er

sporgéngumadur um ad fylgja reglum samfélagsins sem midar ad betra mannlifi. Vinnur verk sina af dllu hjarta og heilum hug.




